Kesapeli

Nopalla pelattava katumaalauspeli
Suunnitellut Finlayson Art Arealle Katja Villemonteix

Tarvitset: Aloitus:

nopan ja peliohjeen. Saat Vaino Linnan aukion kulmasta tai
ne lainaan FAA:n infosta, Siperian liikekeskuksen sivuovelta
Vaindé Linnan aukio 13. tai Finlaysoninkujan paasta. Olet
TAl katso ohje netist3, itse pelinappula! Pelia voi pelata
finlaysonartarea.fi ja ota koska tahansa ja myo&s yksin.
oma noppa mukaan. Hyppaa Suomen kesaan!
Ulpukka

Veneillessdsi kapeassa kanaalissa mielesi
lentaa Venetsiaan ja Huokausten sillan maise-
miin. Nayta soututaitosi ja liu'u soutaen kolme
askelmaa eteenpain. Voit halutessasi kajaut-
taa “O sole mio” kuin Pavarotti konsanaan!

Lumme

Jarvella on kauniita lumpeenkukkia ja otat
niista valokuvia. Siirry yksi askel taaksepain,
niin saat parempia otoksia.

Sammakko

Rantakivella on hassu sammakko ja katsot,
kun se hyppda veteen. Hyppaa kaksi askel-
maa eteenpain matkien sammakon loikkaa.

SUP-lauta

Olen suppailemassa Pyhajarvella. Yhtakkia
vesijetti porisee laheltd ja nostattaa melkoi-
sen aallokon! Molskahdat veteen. Esittele
tyylikkaita kroolaustaitojasi ja ui kaksi askelta
rantaan.




Ongenkoho

Olet kaverin mokilla Teiskossa onkimassa. Heraat yhtakkia
uneliaasta tunnelmasta, kun kala nappaa! Kiskot ahvenen
jorrikan ylés vedesta, ota kaksi askelta taaksepain.

Sandaali

Olet kadottanut rannalle toisen sandaalisi villiksi kehkeyty-
neiden rantabileiden tiimellyksessa. Hiekka on niin poltta-
vaa, ettd hypit yhdella jalalla kolme askelta eteenpain.

MunkKki

Kavit Pyynikin Nakoétornin kahvilassa ja sinun piti ostaa
yksi munkki. Se oli kuitenkin niin meheva, etta paadyit
sydbmaan perati kolme munkkia! Nyt on siis syyta hieman
jumpata, joten tee kolme haarahyppya ja hypi kolme
askelta eteenpain.

Jaateld

Keskustorin jaateldkioskissa on niin laaja valikoima, etta
sinun on suorastaan pakko ostaa kolme palloa. Niinhan
siind kay, ettet ehdi sydda lampiman kelin tahtiin ja jatskia
tippuu paidallesi. Tarvitset kioskista paperia ja kiiruhdat
viisi askelta eteenpain.

Maalaus

Tutustut Finlayson Art Arean nayttelyissa Canal Cheong
Jagerroosin maalauksiin. Otat yhden askelman taaksepain,
jotta voit tarkastella isoa maalausta paremmin kauempaa.

Runokirja

Ah, kesalomal! Sinulla on viimein aikaa lukea kirjoja. Uppou-
dut Arto Lapin runoihin ja ne siivittavat sinut nelja askemaa
eteenpadin.

Lokki

Mielesi teki huikopalaa ja ostit Laukontorilta mustaa mak-
karaa. Mutta voihan himputti! Ovela lokki nappaa patkan
suoraan kadestasi. Pui nyrkkiasi ja hypi kiukusta kaksi
askelmaa taaksepain.




Boom
Sarkanniemen Boom pompsauttaa sinut eteenpadin, hyppaa
kolme askelmaa kuin raketti!

Vihta

Mokkisauna on lammennyt ja suloinen saunantuoksu leviaa
ymparillesi. Nayta oma vihtomistyylisi ja siirry samalla kolme
askelmaa eteenpain.

Kaarija

Naet Kaarijan ja sekoat totaalisesti! Huudat kovaa “Cha cha
cha” niin ettd kuja raikaa ja hyppaa samalla kolme askelmaa
eteenpain.

Riikinkukkokehradjan toukka

Maassa potkottaa riikinkukkokehraajan toukka, joka muistuttaa
hassusti Kaarijaa. Nostat toukan kadellesi ja viet sen laheiselle
oksalle turvaan. Ota kaksi askelmaa eteenpain.

Horsmakiitaja

Olit grillaamassa kaverin luona ja ilta jotenkin venahti. Nyt on
aika vasy olo. Kuten horsmakiitdja, sinunkin on nyt parasta
ottaa paivanokoset ja siirtya paivanvalosta varjoon. Kulje viisi
askelmaa kujan varjoihin.

Sitruunaperhonen
Innostut ilmassa leikkivista sitruunaperhosista niin, ettd hyppe-
lehdit kolme askelmaa eteenpdin.

Nokkosperhonen

Olet jarjestanyt perhosille oman perhosbaarin pihaan. Seura-
tessasi nokkosperhosia juomassa nektaria sinunkin tulee jano
ja mielesi tekee terassille virvokkeiden darelle. Siirry heti nelja
askelmaa eteenpain.




Punkki

Huomaat kasivarrellasi hiippailevan punkin ja pelastyt niin,
ettd juokset kymmenen askelmaa eteenpain ja huidot sa-
malla kasillasi.

Hyttynen

Olet istunut mokilla vesisateessa jo muutaman paivan ja
hyttysen inind alkaa tosissaan pannia! Yritat kuitenkin ta-
voittaa taas mielenrauhasi ja ajattelet, etta kesa on kuiten-
kin vain kerran vuodessa. Laske daneen hitaasti kymme-
neen ja siirry saman verran eteenpain.

Leppakerttu
Laske montako pistetta leppakertun kuoressa on ja siirry
sama maara askeleita eteenpain.

Ritariperhonen

Huomaat upean ritariperhosen laheisessa kukassa. Siirry
taaksepain kaksi askelmaa, jotta voit ihastella perhosta
paremmin.

Mehildinen

Finlaysonin alueen mehildispesissa kay poring, raitapaidat
kerdaavat metta tehdaspuutarhan kukista. Sinun alkaa
tehda mieli hunajaa! Siirry viisi askelmaa eteenpdin, haluat
menna samantien ostamaan kaupasta oman hunajapurnukan.

Sinisiipi

Lennahda kesaan kuin perhonen! Lepattele sinisiiven tah-
tiin: kolme askelmaa eteenpain, yksi taaksepain ja kaksi
eteenpain.

Lumpeenlehti
Edessasi sinivalkoisina liplattavat aallot houkuttavat sinua
uimaan, joten hyppaa isolla loikalla veteen!
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